
Página 1 

Federación Española de Ajedrez 
 

Comité Técnico de Árbitros 
 

Examen para la concesión del título de Árbitro Nacional 
 

Instrucciones para los Aspirantes 
 

····  La duración del ejercicio será de dos horas. El delegado FEDA avisará cuando resten 15 minutos y 
cuando resten 5 minutos para la conclusión del tiempo. El tiempo será distribuido entre las 
distintas partes del examen a elección del aspirante. 

····  Los únicos materiales permitidos para la realización del examen son un bolígrafo azul y portar el 
DNI como elemento identificativo. Esta prohibido que obre en su poder cualquier tipo de material 
que tenga relación con el examen, como apuntes, libros, reglamentos, etc… 
Si tuviera alguno de estos materiales no autorizados, ahora es el momento de depositarlos en el 
lugar indicado por el delegado federativo. 

····  Si un aspirante es sorprendido utilizando medios no autorizados o comunicándose con otro 
aspirante será invitado a abandonar el ejercicio. 
El delegado FEDA hará constar esta incidencia en el papel de examen retirado al aspirante, así 
como en el acta, recogiendo el nombre de éste. 
Si un aspirante se negara a cumplir las instrucciones del delegado federativo se hará constar en el 
acta. 

····  El aspirante que, por cualquier causa, deba abandonar el lugar donde se realiza el ejercicio, habrá 
de entregar su examen y no podrá volver a entrar, salvo en casos totalmente excepcionales que 
permita el delegado FEDA. 

····  Todos los aspirantes presentes en el aula han de entregar el cuestionario del examen, aunque 
deseen retirarse sin realizar el ejercicio. 

····  El ejercicio consta de tres partes eliminatorias y hay que superar cada una de ellas para que se 
tenga en cuenta el resto del examen. 

�  Pr imera parte. Consta de 30 preguntas tipo test con 4 posibles respuestas. La puntuación de 
esta parte es de 0 a 10 puntos. Cada respuesta correcta puntuara 1/3 puntos. Las respuestas 
contestadas erróneamente restarán 1/9 puntos. Las respuestas no contestadas ni sumarán ni 
restarán puntuación. 

En cada caso hay una sola respuesta válida, considerándose siempre como tal en caso de 
que al menos dos lo sean parcialmente aquella que se ajuste más a la corrección. Ejemplo: si 
el valor de un cuadro fuera de 100.000 � , sería más correcto decir, preguntado acerca de tal 
cuestión, que su precio es de 100.000 que afirmar que es mayor de 50.000. 

También, cuando una respuesta genérica incluya otras posibilidades ciertas, es más 
correcta la respuesta completa que cualquiera de las respuestas parciales ciertas. Es decir, 
que si en el caso anterior la compra del cuadro necesitara además de los 100.000 � , un aval 
de 25.000 �  por adelantado, sería más cierta la respuesta cierta que incluya los dos requisitos 
que una que hiciera referencia a cualquiera de ellos de manera independiente. 

La manera de rellenar esta primera parte es la siguiente. Las respuestas se marcarán en 
este mismo cuadernillo de enunciados. El aspirante trazará una circunferencia alrededor de 
la letra identificativa de la respuesta que considere correcta. Si una vez elegida y marcada 
desea rectificar y marcar otra podrá hacerlo por una única vez tachando con un aspa la 
respuesta marcada anteriormente. 

No se proporcionará más de un ejemplar del examen a cada aspirante, por lo que se ha de 
ser especialmente cuidadoso a la hora de marcar las respuestas. 

�  Segunda par te. Consta de 3 preguntas con respuesta relativamente breve. La puntuación de 
esta parte es de 0 a 9 puntos. Se habrá de contestar exclusivamente en el espacio marcado a 
continuación de cada pregunta. Se valorará la concisión  y la claridad en la respuesta. 

�  Tercera par te. Puntuará de 0 a 10 puntos. Consta de un enunciado a desarrollar en una hoja 
del cuadernillo entregado por ambas caras como máximo. 

····  El delegado FEDA tiene instrucciones precisas de no contestar a ninguna pregunta que verse sobre 
el contenido del examen. 
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Federación Española de Ajedrez 
 

Comité Técnico de Árbitros 
 

Examen para la concesión del título de Árbitro Nacional 
 

Prueba Teór ica 
 

15-03-2003 
 Pr imera Par te  Tipo A  
 
 
 
 

1. Un jugador está en juego cuando 
a) Siempre que esté en la sala de juego y no se halle en las zonas de descanso previamente así 

designadas por la organización. 
b) Se ha realizado la jugada de su adversario. 
c) El árbitro ha dado comienzo a la sesión de juego. 
d) Su posición sobre el tablero es interesante y se siente motivado. 

2. ¿Cuál de las siguientes estipulaciones correspondientes al apartado Penalizaciones y Apelaciones de 
las Reglas de Torneos FIDE (FIDE Handbook, C.06) es incorrecta? 

a) Cuando haya una disputa, el árbitro principal deberá esforzarse en resolver el problema por 
medio de la conciliación. Si esto fallara, y las penalizaciones no estuvieran específicamente 
contempladas en las Leyes o la reglamentación aplicable, tendrá la capacidad discrecional de 
imponer penalizaciones para las infracciones de las reglas, mantener la disciplina u ofrecer 
otro tipo de soluciones que pudieran aplacar a la parte perjudicada. 

b) El Comité de Apelación se nombrará o se escogerá antes del comienzo de la primera ronda. 
Consistirá en un presidente, el árbitro principal y tres jugadores titulares y al menos dos 
jugadores reservas. Si fuera posible, el presidente, los miembros titulares y los reservas 
deberán pertenecer a federaciones diferentes. 

c) Si el presidente o un miembro cualquiera del Comité de Apelación pudiera tener algún 
interés personal en la reclamación, habría de ser sustituido por uno de los miembros reserva. 

d) Un jugador puede apelar cualquier decisión tomada por el árbitro principal o por uno de sus 
asistentes, siempre que presente la reclamación por escrito antes de la finalización del plazo 
específicamente fijado de antemano. Las decisiones del Comité de Apelación son 
inapelables. 

3. ¿Suponiendo que yo soy uno de los dos jugadores contendientes en una partida de ritmo de juego 
“ lento”  y que no estoy apurado de tiempo, cuántos movimientos seguidos pueden darse como máximo 
en el tablero sin que yo los apunte en mi planilla? 

a) Uno mío y uno del rival. 
b) Dos míos y uno del rival. 
c) Uno mío y dos del rival. 
d) Dos míos y dos del rival. 

4. ¿Cuántas copias habrá de incluir el árbitro principal en el informe de un torneo del certificado de una 
eventual norma de título? 

a) Una. 
b) Dos. 
c) Tres. 
d) Cuatro. 

5. En un momento de una partida en el que los jugadores tienen que hacer todas las jugadas restantes en 
un tiempo limitado, el que está en juego para los relojes, requiere la presencia del árbitro y reclama 
tablas porque según su criterio su adversario no está haciendo esfuerzo para ganar la partida por 
procedimientos normales.  

a) El final es relativamente simple y si el reclamante se defiende con precisión obtendrá sin 
duda las tablas sobre el tablero, así que el árbitro debe conceder las tablas. 
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b) Aún siendo un final teórico de tablas y siendo una reclamación con posible fundamento, el 
árbitro puede aplazar su decisión para comprobar si realmente se está haciendo esfuerzo o no 
por ganar la partida, al margen de que el final sea teórico de tablas. Otorgará al adversario 
dos minutos extra de reflexión y posteriormente decidirá sobre si se está haciendo tal 
esfuerzo o no. 

c) Aún siendo un final teórico de tablas y siendo una reclamación con posible fundamento, el 
árbitro puede aplazar su decisión para comprobar si realmente se está haciendo esfuerzo o no 
por ganar la partida, al margen de que el final sea teórico de tablas. Además podrá otorgar al 
adversario dos minutos extra de reflexión y decidir tras una nueva eclamación sobre si se 
está haciendo tal esfuerzo o no. 

d) Aún siendo un final teórico de tablas y siendo una reclamación con posible fundamento, el 
árbitro puede aplazar su decisión para comprobar si realmente se está haciendo esfuerzo o no 
por ganar la partida, al margen de que el final sea teórico de tablas. Además podrá otorgar al 
adversario dos minutos extra de reflexión y tras la caída de una bandera decretará el 
resultado final. 

6. ¿A quién hay que remitir el informe de un Campeonato de España? 
a) Al organizador. 
b) A la FEDA. 
c) A la FIDE. 
d) A los tres anteriores. 

7. El jugador que conduce las piezas negras en una de las partidas de la ronda se presenta en la sala de 
juego a las 17:10. El inicio de la sesión estaba programado para las 16:00, tuvo lugar a las 16:05 y su 
rival –que conducía las piezas blancas– hizo la primera jugada a las 16:15, habiendo transcurrido por 
lo tanto 55 minutos en el reloj del negro cuando éste llegó a la sala. 

a) Al haber llegado más de una hora después que la hora progamada del inicio de la sesión el 
jugador pierde por incomparecencia y, por lo tanto, debe ser eliminado del torneo. 

b) El jugador puede disputar normalmente la partida, porque ha discurrido menos de una hora 
de tiempo en su reloj. 

c) Antes de decidir, el árbitro deberá consultar con el bedel del recinto la hora exacta a la que el 
jugador entró en el edificio. 

d) El jugador que debía conducir los trebejos negros pierde la partida por haber llegado a la sala 
de juego con más de una hora de retraso con respecto a la hora fijada para el comienzo de la 
sesión de juego. 

8. ¿En qué reglamento de emparejamientos por sistema suizo se cita como sistema de desempate la 
media de rating de los rivales? 

a) Sistema Suizo basado en valoración o rating. 
b) Reglamento para Torneos por Sistema Suizo o Sistema  Suizo FIDE. 
c) Sistema Dubov. 
d) En ninguno de ellos. 

9. El jugador que conduce los trebejos negros da mate con su jugada número 42. En ese momento, el 
blanco advierte que se ha producido una irregularidad durante los apuros de tiempo, puesto que –
según su reclamación– el mate sólo ha podido producirse habiéndose jugado irregularmente un 
caballo por parte de su adversario. Durante los apuros no pudo apuntar las jugadas ninguno de los 
contendientes ni fue posible la presencia de un árbitro por el muy elevado número de partidas con 
apuros. ¿Cuál deberá ser el proceder y la decisión del árbitro? 

a) La partida debe considerarse finalizada y ganada por el blanco porque tal y como se señala 
expresamente en las Leyes del Ajedrez el mate termina la partida con victoria para quien lo 
realiza. 

b) La partida debe continuar en la última posición identificable anterior a la irregularidad, 
debiendo ser identificada ésta por el árbitro empleando las jugadas registradas por los 
jugadores en las planillas. 

c) El árbitro, con la ayuda de los jugadores y los registros de éstos en las planillas, tratará de 
restablecer la posición previa a la irregularidad. Si no fuera posible identificar esta posición, 
la partida continuará a partir de la última posición identificable previa a la irregularidad. 

d) El árbitro, con la ayuda de los jugadores y los registros de estos en las planillas, tratará de 
restablecer la posición previa a la irregularidad. Si no fuera posible identificar esta posición, 
la partida continuará a partir de la última posición identificable previa a la irregularidad. 
Además, obligará al blanco a jugar el caballo si tuviera una jugada legal con él y concederá 
dos minutos de tiempo extra al negro tras el preceptivo ajuste de los relojes en relación con 
el menor número de jugadas realizadas legalmente. 
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10. De las siguientes situaciones: 
1. Si es sistema liga y el jugador retirado ha completado menos del 50% de las partidas. 
2. Si es sistema liga y el jugador retirado ha completado como mínimo el 50% de las partidas. 
3. Si es sistema suizo y el jugador retirado ha completado menos del 50% de las partidas. 
4. Si es sistema suizo y el jugador retirado ha completado como mínimo el 50% de las partidas. 

¿Cuáles se han de cumplir para que se contabilicen los puntos que ha obtenido y los de sus contrarios 
a efectos de clasificación final si un jugador se ha retirado del torneo? 

a) 1, 2 y 3. 
b) 1, 2 y 4. 
c) 1, 3 y 4. 
d) 2, 3 y 4. 

11. ¿En qué casos de los siguientes: 
1. Para solicitar la presencia del árbitro. 
2. Para pedir tablas al adversario. 
3. Para ausentarse de la sala. 
4. Para reconstruir las jugadas después del control de tiempo. 

puede el jugador parar ambos relojes? 
a) En los casos 1 y 4. 
b) Únicamente en el caso 1. 
c) En el caso 2. 
d) En ningún caso puede parar un jugador ambos relojes. Según el reglamento eso únicamente 

lo puede hacer el árbitro. 

12. ¿Cuál de los siguientes requisitos para que una partida sea evaluada para rating es falso? 
a) El ritmo de juego no debe exceder de 23 movimientos por hora en cualquier fase de la 

partida. 
b) Todos los movimientos en dos horas. 
c) 40 movimientos en 2 horas, seguidos por todos los movimientos en 30 minutos. 
d) Todos los movimientos en 90 minutos, pero añadiéndose 30 segundos adicionales al tiempo 

del reloj cada vez que un jugador hace un movimiento. 

13. Un jugador desarrolla su partida contra un discapacitado visual. Se están utilizando dos tableros (uno 
de ellos adaptado para el invidente) y aquél reclama que se le aplique al invidente el artículo 4.3 
(pieza tocada...) después de que su rival haya cogido ostensiblemente su pieza, con intención de 
moverla en su parecer. ¿Qué debe resolver el árbitro? 

a) El árbitro debe desestimar la reclamación del rival del invidente, ya que mientras no se 
realice la jugada en el tablero normal el invidente puede operar libremente en el suyo. 

b) El árbitro debe desestimar la reclamación del rival del invidente siempre que este último no 
haya llegado a sacar la pieza del agujero de seguridad. 

c) El árbitro debe desestimar la reclamación del rival del invidente siempre que este no haya 
pulsado el reloj especialmente construído para discapacitados visuales en el caso de que se 
emplee uno de estos. 

d) El árbitro debe desestimar la reclamación del rival del invidente siempre que su asistente no 
haya anunciado la jugada. 

14. ¿Cuál de estas normas relativas a la asignación del descanso o bye no es aplicable en un torneo por 
Sistema Suizo basado en valoración o rating? 

a) Se le considera flotante descendente. 
b) No se puede adjudicar a un jugador que ha obtenido un punto por incomparecencia. 
c) No se puede adjudicar a un jugador que ha perdido un punto por incomparecencia. 
d) Un jugador únicamente puede obtener un punto por descansar una vez. 

15. El árbitro presencia una posición de ahogado y cómo con ella sobre el tablero uno de los jugadores, el 
que conduce los trebejos negros, declara su abondono, lo escribe en la planilla y la firma. 

a) El árbitro debe intervenir y declarar el resultado de tablas porque con el ahogado en el 
tablero la partida ha finalizado y no hay lugar a abandono posterior. 

b) El árbitro debe dar por bueno el resultado de 1-0 al haberlo firmado ya así el negro en su 
planilla. 

c) El árbitro debe dar por bueno el resultado de 1-0, ya que según las Leyes del Ajedrez la 
partida es ganada por el jugador cuyo adversario declara que abandona y, además, esto 
finaliza inmediatamente la partida. 

d) El árbitro debe indicar a los jugadores que retrocedan la última jugada y prosigan con la 
partida. 
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16. Un jugador que durante el transcurso de la temporada ha cambiado de Federación Deportiva 
Autonómica (FDA), solicitó debidamente la baja en la que estaba inicialmente inscrito y esta informó 
de la baja a la FEDA. Así mismo, solicitó el alta en la nueva FDA y participó en los Campeonatos 
regionales de esta última. Estando clasificado su equipo para la disputa de la Primera División del 
Campeonato de España por equipos de club, ¿qué decisión deberá adoptarse sobre su inclusión en el 
equipo que represente a su club en dicho Campeonato? 

a) No se le puede inscribir en el orden de fuerza en ningún caso en un equipo que represente a 
la segunda FDA 

b) Se le puede inscribir, porque la tramitación de su cambio de licencia cumple todos los 
requisitos. 

c) No se le puede inscribir a no ser que no haya disputado ninguna partida oficial en la primera 
FDA durante la temporada en curso y, además, la tramitación del nuevo alta en la FEDA se 
haya realizado antes del 1 de abril. 

d) No se le puede inscribir a no ser que no haya disputado ninguna partida oficial en la primera 
FDA durante la temporada en curso y, además, la tramitación del nuevo alta en la FEDA se 
haya realizado dentro del plazo previo al inicio del Campeonato establecido en su 
Reglamento. 

17. Una partida en la que todas las jugadas deben efectuarse en un tiempo fijo de diez minutos, uno de los 
jugadores reclama tablas –con el apoyo suplementario de las anotaciones de su planilla– porque, 
según él, su rival no está haciendo esfuerzo para ganar la partida por procedimientos normales. El 
reclamante tiene menos de dos minutos en su reloj. 

a) La reclamación debe ser rechazada, porque en este ritmo de juego no se aplica el artículo 
10.2 

b) La reclamación debe ser rechazada porque en esta modalidad no es obligatorio anotar las 
jugadas y por lo tanto la planilla de la partida no es un elemento válido para apoyar posibles 
reclamaciones. 

c) La reclamación debe ser aceptada, porque cumple todos los requisitos para ello. 
d) La resolución de la reclamación puede ser aplazada por el árbitro para darle a éste la 

posibilidad de comprobar si realmente tiene fundamento. 

18. ¿Con qué coeficiente K se le calculará el rating FIDE a un jugador que en la lista anterior tuviera 
2.400 y hubiera completado 25 partidas desde que su rating fue publicado por primera vez? 

e) 10. 
f) 15. 
g) 25. 
h) Depende de si su rating es o no obsoleto. 

19. Un jugador de la Federación Andorrana de Ajedrez solicita ser inscrito en un Campeonato de España. 
a) Su solicitud debe ser aceptada, porque los jugadores y clubes de la Federación Andorrana de 

Ajedrez pueden participar en todos los Campeonatos de España. 
b) Su solicitud debe ser rechazada, salvo que tenga la doble nacionalidad. 
c) Su solicitud debe ser aceptada si posee licencia de la FEDA en vigor tramitada a través de la 

Federación Catalana. 
d) Su solicitud debe ser aceptada si posee licencia de la FEDA en vigor tramitada a través de la 

Federación Catalana y es de nacionalidad española o andorrana. 

20. En la posición del diagrama el blanco toca el rey y la torra de h1 con la intención de enrocar corto. 
a) El blanco completa el enroque y el negro no lo advierte hasta que ha tocado la torre de a8 

con intención de jugarla: el árbitro debe obligar al negro a jugar esa pieza en aplicación del 
artículo 4.3 y al blanco a deshacer la situación de jaque en su siguiente jugada. 

b) El árbitro debe obligar al blanco a hacer una jugada legal con el rey si la tiene. 
c) El árbitro debe obligar al blanco a hacer una jugada legal con el rey si la tiene, debiendo 

jugar el negro a continuación la pieza que había tocado. 
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d) Sí el jugador que conduce las piezas negras lo reclama, el blanco debe hacer otra jugada 
distinta al enroque. 

XABCDEFGHY  
8r +- +- t r k+(   
7zppzp- +pzpp'   
6- vl - zp- +- +&  
5+- +- zp- +- %  
4- +- +P+- +$  
3+N+P+- zP- #  
2PzPP+- +PzP"   
1t R- +- mK- +R!   
xabcdef ghy 

21. ¿Cuál de los siguientes no es requisito imprescindible para que un torneo sea válido para la 
consecución de normas internacionales? 

a) Que todos los participantes tengan rating FIDE. 
b) Que al menos 5 participantes sean titulados. 
c) Que estén representadas al menos 3 federaciones nacionales distintas. 
d) Ninguno de los otros tres requisitos es imprescindible. 

22. Un jugador al que le restan 2 minutos y medio en su reloj para llegar al control reclama tablas con 
motivo de que con la última jugada de su oponente se ha producido sobre el tablero la misma posición 
al menos por tercera vez. Mientras el árbitro está procediendo a comprobar la reclamación, este 
jugador advierte que tiene una combinación ganadora y expresa su deseo de continuar jugando y su 
rival exije el resultado de tablas. En todo caso, la reclamación no era válida porque en la primera de 
las tres presuntas repeticiones existía la posibilidad de capturar un peón al paso. ¿Qué decisión debe 
tomar el árbitro? 

a) Dejarlos que ellos se apañen, que bastante dificil es arbitrar unos apuros como para que se 
anden con cachondeos de que si sí, que si no. 

b) Ya que no se había producido realmente una triple repetición, la partida debe seguirse 
jugando tras aplicársele al rival de reclamante una bonificación de tres minutos y a él –el 
reclamante– restarle la mitad de su tiempo. 

c) Ya que no se había producido realmente una triple repetición, la partida debe seguirse 
jugando tras aplicársele al rival de reclamante una bonificación de tres minutos pero sin 
ajustar el reloj del reclamante porque está apurado. 

d) El árbitro debe aceptar la reclamación de tablas del rival de quien las había solicitado en 
primera instancia por triple repetición, ya que una reclamación de tablas conforme al artículo 
9.2 de las Leyes tiene la consideración de una oferta de tablas. 

23. En el emparejamiento de la séptima ronda de un torneo que se juega por sistema suizo a 10 rondas, 
tiene que enfrentarse en el grupo heterogéneo de cinco puntos el jugador número 11 y el jugador 
número 22, que tienen la siguiente secuencia de colores: 

11: N – B B N B (en la tercera ronda perdió por incomparecencia) 
22: N B – B N B (en la 2ã ronda descansó) 

Según el tipo de sistema suizo de emparejamiento, decir cual sería el emparejamiento correcto: 
a) Este supuesto es imposible. 
b) Según las normas del Sistema Suizo basado en valoración o rating el emparejamiento sería 

11-22 y según las normas del Reglamento para Torneos por Sistema Suizo o Sistema  Suizo 
FIDE el emparejamiento correcto de ambos jugadores sería 22-11. 

c) Según las normas del Sistema Suizo basado en valoración o rating el emparejamiento sería 
22-11 y según las normas del Reglamento para Torneos por Sistema Suizo o Sistema  Suizo 
FIDE el emparejamiento correcto de ambos jugadores sería 11-22. 

d) Según ambos sistemas el emparejamiento correcto sería 11-22. 

24. Un jugador reclama tablas con motivo de que con la última jugada de su oponente se ha producido 
sobre el tablero la misma posición al menos por tercera vez. El árbitro procede a comprobar la 
reclamación y advierte que realmente sí se ha producido la triple repetición, pero el reclamante ha 
anotado los movimientos empleando el sistema descriptivo de anotación. ¿Qué decisión debe tomar el 
árbitro? 

a) Observar a los jugadores detenidamente a ver cómo reaccionan y, si están de acuerdo con las 
tablas, concederlas. 

b) El árbitro no debe tener en consideración la reclamación realizada, porque la FIDE sólo 
reconoce para sus torneos el sistema algebraico, no pudiendo ser utilizadas como prueba en 
reclamaciones las planillas completadas en sistemas de anotación distintos. 
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c) El árbitro debe estimar la reclamación porque si bien la FIDE recomienda el empleo de la 
notación algebraica, lo fundamental es la posición que realmente se ha producido sobre el 
tablero. 

d) El árbitro, si bien valorará la recomendación del sistema algebraico de notación por parte de 
la FIDE, deberá tener en cuenta qué se diga al respecto en las Bases de Torneo. 

25. ¿Cuál es la performance que ha de obtener un jugador en un torneo válido para títulos internacionales 
para conseguir norma de GM? 

a) 2550. 
b) 2600. 
c) 2650. 
d) La consecución de normas de títulos depende de la categoría del torneo, no de la 

performance obtenida por el jugador. 

26. ¿Qué sistema suizo da más importancia al rating de los jugadores? 
a) Todos por igual. 
b) El Sistema Suizo basado en valoración o rating. 
c) El desarrollado en el Reglamento para Torneos por Sistema Suizo o Sistema  Suizo FIDE. 
d) El Dubov. 

27. En una partida entre un programa informático y un humano, al operador del ordenador le está 
permitido, sin una instrucción concreta por parte del programa: 

a) Aceptar o rechazar las tablas propuestas por el jugador adversario. 
b) Forzar al programa a realizar una jugada. 
c) Cambiar módulos u otro tipo de memoria. 
d) Ofrecer tablas o reclamar una triple repetición. 

28. ¿Cuál de estas fórmulas no se aplica para calcular el rating de un jugador que no tenía rating previo? 
a) Ru = Rc + dp x n/(n+1) 
b) Ru = Rc + pd 
c) Ru = Rc + 12.5 por cada medio punto conseguido sobre el 50% 
d) Ru = Rc 

29. Las Leyes del Ajedrez de la FIDE cubren el juego sobre el tablero. Una federación afiliada es libre de 
introducir nuevas reglas... 

a) Nunca cuando éstas afecten a torneos oficiales. 
b) Cuando estas nuevas reglas sean más genéricas que las de la FIDE. 
c) Cuando todos los jugadores que disputan la competición a la que afectan esas reglas 

pertenecen a la Federación que las dicta. 
d) Ninguna de las anteriores 

30. La designación de los órganos de dirección de los Campeonatos de España se realliza como sigue: 
a) Corresponde a la FEDA 
b) La publicación de la designación corresponde a la FEDA, que previamente debe consensuar 

dichos órganos de dirección con los organizadores y los patrocinadores. 
c) La FEDA debe nombrar un Delegado Federativo que ejercerá de Director del Torneo y el 

Comité Técnico de Árbitros designa al árbitro principal y al/los árbitro/s adjunto/s. 
d) Mediante subasta entre los interesados. 
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Prueba Teór ica 
 
 

 Segunda Parte Tipo A 
 
 

Responda en los cuadros marcados al efecto. 
 
 

1. ¿Cuáles son los requisitos para la obtención del título de Árbitro Internacional de la FIDE? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

2. Descr iba el papel del Capitán en una competición por equipos. 
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3. Explique cómo se calcula la rating performance para su utilización como sistema de desempate y 

haga una sucinta valoración de su efectividad como tal. 
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Prueba Teór ica 
 

 Tercera Parte Tipo A 
 
Responda en los cuadros marcados al efecto en esta y las siguientes hojas. Pregunta de desarrollo: 
 

 “ Sistema Suizo basado en valoración o rating” .  

Realizar  el emparejamiento de la octava ronda de un torneo previsto a 9 rondas. 
 

  
Puesto Jugador  Rivales Colores Flotante Puntos 

      
1- 3 1 16, 9, 5, 4, 6, 2, 3 BNBNBNB d 5½ 

 2 17, 11, 7, 3, 9, 1, 4 NBNBNBN a 5½ 
 4 19, 13, 21, 1, 3, 10, 2 NBNBNBB d 5½ 
      

4- 5 5 20, 12, 1, 13, 11, 3, 7 BNNBNBN D 5 
 6 21, 14, 18, 15, 1, 11, 8 NNBBNBN  5 
      

6- 8 3 18, 10, 15, 2, 4, 5, 1 BNBNBNN  4½ 
 7 22, 15, 2, 19, 16, 13, 5 BNBNBNB A 4½ 
 9 24, 1, 17, 12, 2, 21, 10 BBNNBBN D 4½ 
      

9- 13 8 23, 21, 11, 14, 10, 15, 6 NBNBBNB  4 
 10 25, 3, 19, 21, 8, 4, 9 NB- BNNB A 4 
 11 26, 2, 8, 28, 5, 6, 15 BNBNBNB  4 
 13 28, 4, 20, 5, 29, 7, 17 BNBNBBN  4 
 14 29, 6, 22, 8, 20, 17, 19 NBNNBBN  4 
      

14- 16 21 6, 8, 4, 10, 12, 9, 18 BNBN- NB D 3½ 
 22 7, 28, 14, 30, 24, 26, 20 N- BNBNN  3½ 
 28 13, 22, 16, 11, 15, 18, 29 N- BBNNB  3½ 
      

17- 20 15 30, 7, 3, 6, 28, 8, 11 BBNNBBN  3 
 17 2, 24, 9, 20, 25, 14, 13 BNBNBNB  3 
 18 3, 25, 6, 29, 23, 28, 21 NBNBNBN A 3 
 19 4, 26, 10, 7, 27, 16, 14 BN- BNNB  3 
      

21- 25 20 5, 27, 13, 17, 14, 25, 22 NBNBNNB  2½ 
 24 9, 17, 29, 27, 22, 23, 26 NBNBNBN D 2½ 
 27 12, 20, 26, 24, 19, 30, 25 BNBNBBN D 2½ 
 29 14, 16, 24, 18, 13, 12, 28 BNBNNBN  2½ 
      
 25 10, 18, 30, 26, 17, 20, 27 BNBNNBB A 2 

26- 28 26 11, 19, 27, 25, 30, 22, 24 NBNBNBB A 2 
      
 30 15, 23, 25, 22, 26, 27, -  N- NBBN-  aD 1½ 

Notación: 
 
D Flotante descendente ronda anterior 
A Flotante ascendente ronda anterior 
d Flotante descendente hace dos rondas 
a Flotante ascendente hace dos rondas 
B Blancas 
N Negras 
- Sin color (partida no jugada o descanso) 
 
Se calif icará con 0 puntos aquellos ejercicios en los que únicamente aparezca el resultado sin 
justificar . 
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Página 12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hasta este punto puede llegar su respuesta a la última parte de la prueba. 
 


